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(Introduccién

Jugger

El jugger es un deporte de equipo que combina elementos de deportes de pelota con elementos
de deportes de lucha, en el que dos equipos de cinco jugadores tratan de marcar tantos e impedir
que el equipo contrario lo haga. El jugger se juega con una pelota (llgo@glay unas armas
recubiertas con materiales blandos.

A diferencia de otros deportes similares, solamente un jugador de cada equipo (el corredor
o gwiker) esta autorizado para tocar fisicamentgugh y debera hacerlo con las manos. Para
conseguir un tanto debe colocarsgugjg en la zona rival, concretamente dentro de una marca
(denominada base) situada en cada uno de los dos extremos del terreno de juego. El resto de los
jugadores (lopompfer¥ portan armas y las utilizan para enfrentarse a los jugadores del equipo
contrario y proteger a su corredor. Al nal, el equipo que haya marcado mas tantos es el ganador.

Seguridad ante todo

El jugger es un deporte que no se basa en la fuerza bruta, sino en la habilidad y la estrate-
gia. En este sentido, el Reglamento prohibe en todo momento los impactos fuertes con las armas
y el contacto fisico entre jugadores, a excepcién de los corredores tal y como se detalla mas adelante.

A n de comprobar la seguridad de las armas de los jugadores, antes de su utilizacién son
sometidas a un exhaustivo control de seguridad. Todas las armas han de tener un acolchado amplio
que permita que los impactos con ellas no provoquen dafios.

En de nitiva, el jugger es un deporte de contacto muy completo, ya que trabaja todo el cuerpo,
la mente y el juego en equipo y en el que se minimizan los riesgos.
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